RETHINK EDUCA’

North Carolina Department of Public Instruction

Una guia para las familias en casa

Matemdticas de 3.° grado en las escuelas publicas de Carolina del Norte

Esquema del curso

Al final del curso mi hijo sabra...

Coémo estimar nimeros en cifras aproximadas y redondeadas.

Coémo utilizar una recta numérica para determinar sumas y diferencias.

Coémo descomponer nimeros en centenas, decenas y unidades para resolver
problemas de sumas y restas.

Coémo calcular la diferencia redondeando los nimeros.

Coémo utilizar estrategias para resolver problemas de sumas y restas.

Como representar y escribir una ecuacioén con un simbolo para la incégnita.

Como describir tridngulos utilizando terminologia geométrica informal.

Coémo manipular lados y dangulos para formar triangulos.

Coémo componer formas con tridngulos y describirlas.

Coémo identificar y describir cuadrilateros basdndose en sus propiedades.

Coémo manipular cuadriladteros para componer otras formas.

Coémo clasificar los cuadrilateros en funcién de sus propiedades.

Coémo identificar y nombrar factores y productos.

Coémo utilizar la propiedad conmutativa y como se aplica a los factores y a la suma.
Coémo utilizar matrices y sumas repetidas para mostrar la multiplicacion.

Cdémo descomponer un factor y crear dos representaciones de area para mostrar la propiedad
distributiva.

Coémo representar problemas con ecuaciones utilizando una letra para las incognitas.
Coémo utilizar el modelo de particion/reparto equitativo para mostrar cantidades iguales
de objetos en cada grupo.

Coémo utilizar el modelo de agrupaciéon/medida para resolver problemas.

Coémo utilizar matrices y restas repetidas para demostrar el concepto de division.
Coémo descomponer un factor para representar grupos iguales para la division.

Coémo utilizar diversos métodos (matrices, sumas repetidas, descomposicion, etc.) para
representar y resolver problemas con enunciado.

Como utilizar la relacién entre multiplicaciéon y division para determinar el factor que
falta en una ecuacion.
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Coémo utilizar estrategias para resolver problemas de dos pasos que impliquen sumas,
restas y multiplicaciones.

Coémo utilizar la propiedad asociativa para agrupar nimeros al descomponerlos.
Coémo aplicar las propiedades conmutativa y distributiva al resolver problemas.

Coémo utilizar modelos concretos (bloques de base 10) para hallar el producto de un
numero entero de una cifra por un mdltiplo de 10.

Coémo utilizar modelos pictéricos (bloques de base 10 y propiedades de operacion)
para hallar el producto de un nimero entero de una cifra por un multiplo de 10.
Coémo representar nimeros en grupos de diez y combinarlos para representar el
producto.

Coémo utilizar diferentes estrategias para adquirir fluidez con la multiplicacion y la
division.

Coémo utilizar el cero y la propiedad de identidad de la multiplicacién.

Cdémo representar, ilustrar y explicar relaciones entre nimeros en una ecuacion de
multiplicacién o division.

Coémo hallar el nimero desconocido en un problema de multiplicacién o division.
Coémo utilizar un tablero de centenas y una tabla de multiplicar para descubrir patrones
para diferentes factores de multiplicacion.

Coémo reconocer la longitud y la anchura del rectangulo a partir de los cuadrados
unitarios.

Coémo contar los cuadrados unitarios dados para determinar el area de un rectangulo y
explicar cémo se relacionan las columnas y las filas con el area.

Coémo formar un rectangulo a partir de la longitud y la anchura, mostrar cuantas
columnas y filas hay en el rectdngulo y comprender que no debe haber huecos ni
solapamientos cuando se forma un rectangulo.

Explicar que el drea de un rectangulo se obtiene multiplicando la longitud por la
anchura y resolver problemas con enunciado relacionados con el area.

Coémo reconocer que el producto de la multiplicaciéon es lo mismo que el area de un
rectangulo.

Cdémo descomponer rectangulos mayores en dos rectangulos menores y reconocer que
la suma del drea de dos rectangulos pequefios es igual al area del rectangulo mayor.
Coémo entender que el perimetro es la distancia alrededor del borde de una forma'y
encontrar el perimetro sumando todos los lados.

Coémo utilizar el perimetro dado de un rectangulo para hallar el lado que falta.

Coémo crear rectangulos de diferentes longitudes y anchuras que tengan el mismo
perimetro.

Coémo explicar que una fracciéon representa una parte (una unidad) de un todo
utilizando un modelo de area y un modelo de longitud (recta numérica).
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Coémo representar e identificar la fraccién unitaria utilizando modelos de areay
longitud.

Coémo utilizar los modelos de area y longitud para explicar que el numerador es la suma
de fracciones unitarias.

Coémo utilizar modelos de area y longitud para crear fracciones equivalentes utilizando
mitades, tercios, cuartos, sextos y octavos.

Coémo explicar que las fracciones con el mismo numerador y denominador son iguales a
un entero y reconocer cuando las fracciones son equivalentes a nimeros enteros.
Coémo utilizar los modelos de area y longitud para comparar fracciones.

Coémo utilizar los simbolos >, <y = para comparar fracciones de diferentes tamarios.
Coémo entender que la aguja grande de un reloj indica los minutos de una hora y que la
aguja pequefia indica la hora y cuanto tiempo ha pasado de una hora.

Coémo entender que las horas 1 a 12 de un reloj indican las horas de un dia y también
trozos de tiempo de 5 minutos.

Coémo saber la hora con precision de minutos.

Coémo utilizar una recta numérica para contar minutos sueltos, trozos de cinco minutos
o trozos de 10 minutos para determinar el tiempo transcurrido dentro de la misma hora.
Coémo medir objetos utilizando pulgadas, pies y yardas, y estimar mas alla de una
pulgada hasta ¥ de pulgada o V2 pulgada.

Coémo utilizar la comprensién de las capacidades en tazas, pintas, cuartos de galén y
galones para estimar las capacidades de diversos objetos.

Cdmo utilizar la comprensién de los pesos en onzas vy libras para estimar el peso de
diversos objetos.

Como utilizar estrategias para resolver problemas con enunciado de un paso que
impliquen medidas habituales.

Coémo recopilar datos categdricos formulando una pregunta y representar los datos
utilizando una tabla de frecuencias con cada categoria y sus datos enumerados y
etiquetar la tabla correctamente con titulo, encabezados y categorias.

Coémo representar datos utilizando un gréfico a escala con imadgenes que representen
conjuntos de datos y etiquetar el gréfico con un titulo, categorias y leyenda.

Coémo representar los datos mediante gréficos de barras a escala con ejes para
representar los datos de cada categoria (gréfico vertical y horizontal).

Coémo utilizar los datos de gréficos y tablas para responder a preguntas sobre sumas y
restas.
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Vocabulario clave

Centenas Decena Unidad Valor posicional El valor de dénde esta un digito en

. ‘ l’ el nimero.

495

e b o e, P, £ 07 10

Redondea(r) Cambiar un nimero para que sea
79 — 80

mas facil de usar y entender.

34 — 30

Estimacién aproximada Estimacion aproximada  Estimacion del valor posicional mas
400 o estimar la alto.
aproximacioén

458

Estimacién Hacer una suposicion
educada/razonable del valor real.

Encontrar el nimero cercano al
correcto.

Forma estandar Una forma de escribir nimeros
utilizando digitos.

Forma expandida Expandir un nimero para mostrar el
valor de cada digito.

“Expanded Form! by projectides, Fiickr, CCBY 2.0
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24 +? =83

A-42 =200

Ndmero desconocido

Numero que falta en una ecuacion,
representado con un simbolo.

Adicion

+

Multiplicacién -

x

Operacion inversa

wrucion mvi

™. Division

-+

La operacion contraria, operaciones
que se eliminan entre si.

2 dimensiones

Forma plana que solo tiene 2
dimensiones medibles (longitud y
anchura).

QA

Poligono

DE

LT

Figura cerrada de 2 dimensiones,
formada por 3 o mas lineas rectas
(lados), sin lineas que se crucen ni
curvas.

O

Atributo

—O

Las caracteristicas o propiedades de
un objeto. Los atributos de las
formas son sus lados y sus angulos.

/ \—

Componer

Unir las partes o piezas.

-A

Lado

Segmento de linea que se utiliza
para componer figuras. Siempre es
recto.

Vértice (vértices)

El punto final donde se encuentran
dos o méas segmentos de linea. (El
plural es vértices).

Angulo

VIS

Un angulo, o esquina, es una figura
que se forma cuando dos o mas
segmentos de linea (lados) se
encuentran en un vértice comdn
(punto final).
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Angulo recto Un angulo que mide exactamente 90

grados. También puede
| I denominarse esquina cuadrada.
Triangulo (1) Forma cerrada de 2 dimensiones
A k\ con exactamente 3 lados que no se

cruzan ni se curvan.

(2) Un poligono con 3 lados y 3
angulos.

Igualdad Cuando las cosas tienen el mismo
valor o cantidad o medidas,
exactamente iguales o idénticas.

Triangulo equilatero Un tridngulo con 3 lados iguales que
tienen la misma longitud.

Cuadrilatero Un cuadrilatero es un poligono de
cuatro lados.

Paralelogramo Un paralelogramo es un cuadrilatero
con dos pares de lados paralelos.

Rombo Un rombo es un paralelogramo que
tiene cuatro lados iguales.

Cuadrado Un cuadrado es un paralelogramo
que tiene cuatro lados iguales y
cuatro angulos rectos.
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Trapezoide Un trapezoide es un cuadrilatero con

‘ solo 1 par de lados paralelos.

Rectangulo Un rectédngulo es un paralelogramo
con cuatro angulos rectos.

Cometa Una cometa es un cuadrilatero con
dos pares de lados de igual
longitud. Las dos lineas que se unen
para formar un par estan una al lado
de la otra (comparten un punto
final). A estas lineas las llamamos
adyacentes.

Clasificar Ordenar o agrupar en funcién de
atributos comunes.

Par Dos cosas que van juntas o
combinan. En las formas 2D se
refiere a dos lineas opuestas que
coinciden en longitud y direccion.

Linea paralela Las lineas o lados paralelos siempre
permanecen a la misma distancia
entre si y nunca se cruzan, como las
vias del tren.

Poligono regular Un poligono regular tiene todos los
lados iguales y todos los angulos
iguales.

Poligono irregular Un poligono que no tiene todos los
lados iguales ni todos los angulos
iguales.
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Multiplicacién Cuando toma un ndmero y lo suma
una y otra vez.

Divisién El proceso de separar una cantidad
entera en partes iguales o grupos
Q iguales para que cada grupo tenga
una parte justa.

8 Familia de hechos Una familia de operaciones muestra
g todas las operaciones de
T multiplicacién y division relacionadas
4x2-= para un conjunto de nimeros.
8+4:=-2
84+2:=-4
Factores Numeros que se multiplican para
3 4 - 1 2 obtener un producto.
Factors
- Producto El resultado de multiplicar dos
3x4=12 , P
f ndmeros.
Product
3x4=12 Propiedad conmutativa  El orden de los nimeros no importa

. . al sumar o multiplicar nimeros.
Propiedad conmutativa P

4x3=12

Propiedad asociativa de  Cuando se multiplican tres o mas

5)(2 X 2= 5x 2 X2 la multiplicacién ndmeros, el producto es el mismo
independientemente de la
agrupacion de los factores.
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Propiedad distributiva Una operacién de multiplicacion

. _ de la multiplicacién puede descomponerse y reescribirse
como la suma de otras dos

3 3

oxazExrEx) operaciones de multiplicacién.

Cuando descompone un factor
como suma de dos nimeros y luego
distribuye el otro factor entre esos
sumandos el total sigue siendo el

mismo.
Propiedad cero de la El producto de cualquier nimero
multiplicacion por cero es igual a cero.

5x0=0

Propiedad de identidad  El producto de 1 por un nimero
de la multiplicacién cualquiera es ese nimero.

225 x 1 =225

3x4=12 Matriz Una combinacién de filas y columnas

"" para mostrar un producto.
ey
e

Array

3x4=12 Suma repetida Sumar el mismo nimero una y otra
vez.

4+4+4=12

T

Repeated
Addition
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24+4?=83  A-42=200 Nimero desconocido Numero que falta en una ecuacion,
. - representado con un simbolo.
Nimero desconocido
7X?=14 7Xn=14  Variable Letra que ocupa el lugar de un
\ / nimero desconocido, suele ser
nimero variable L,
minudscula.
24) - 4 = 5 Dividendos El nimero que se separa o divide.
Dividendos
20 = 4 = 5 Divisor E! r?L'Jmero fjle grupos en que se
k divide el nimero.
Divisor
20 = 4= 5 Cociente El nimero de elementos del grupo.
Codiente
12:3=4 Particién Separar o dividir una cantidad entera

en partes iguales o grupos iguales.

(O

Nt

Particion

Fila La parte de la matriz que va de
izquierda a derecha (horizontal).

Columna La parte de la matriz que sube y baja
(vertical).
Expresién Una frase matematica de nimeros y
7 X n simbolos agrupados.
7 — -|4 Ecuacién Una frase matemética que tiene un
Xn = simbolo igual entre dos expresiones

del mismo valor.
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Descomponer

Separar; partir en trozos mas
pequefos que sean mas faciles de
manejar.

oOWwWwonw

Resta repetida

Restar el mismo nimero una y otra
vez hasta llegar a cero.

Multiplos El resultado de multiplicar un
ndmero por otro nimero entero,
6: 6, 12, 18, 24, 36 también se obtienen mdltiplos al
contar saltado.
Dobles Multiplicar por 2 o sumar el mismo
8 + 8 - 1 6 numero dos veces.
8x2=16
\ / Area El espacio interior de la forma.
Area
Unidad cuadrada Un cuadrado que tiene un area de 1.
E—
Unidad
cuadrada Unidad
cuadrada
Longitud Longitud Normalmente el lado mas largo de
la forma.
Anchura Normalmente el lado mas corto de

Anchura

una forma.

Rethink Education (NCDPI), 2023 | Pagina 11



RETHINK EDUCATION

North Carolina Department of Public Instruction

15cm Perimetro Distancia alrededor de una forma.

15cm
Longitud + anche + longitud + ancho = Perimetro

1IScm+5cm+15cm+5cm =40 cm

15¢cm Longitud lateral Medida de un lado desconocido de
desconocida un poligono.
?em
15¢cm
1 Fraccién Cantidad fraccionada en trozos de
igual tamafo que puede tener un
2 valor inferior a un entero,
equivalente a un entero o superior a
one-half un entero.
Numerador La parte superior de la fraccion que
El numerader e , .
ol nimero ot de representa cuantas partes iguales
1 unidades de h | d d t t/
- ay en la unidad entera que se esta

describiendo.

Denominador La parte inferior de la fraccion que
1 representa el nimero total de partes
iguales del todo.

El denominador es
@ namero total de
plezas del

conjunto

Fraccidn unitaria Una fraccién unitaria es una fraccion
en la que el numerador es 1, porque
el término "unidad" significa uno, y
el denominador representa en
cuantos trozos se divide la fraccion.
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Modelo de area En fracciones, los modelos de area
son representaciones visuales de

circulos, rectdngulos y otras formas
que pueden dividirse en secciones

iguales.
3
6
I I I Modelo de longitud Un modelo de longitud es una
0 1 1 fraccion escrita de forma lineal. La
2

fraccion representa a qué distancia
de 0 se encuentra la recta antes de
llegara 1. El 1 representa un todo.
3fa | ala Equivalente Dos cantidades que son idénticas en
22 un sentido.

1/2is equivalent to 2/4

> Simbolo de mayor que .Este simbolo significa que el

nimero es mayor que el otro.

Simbolo de menor que Este simbolo significa que el nimero
es menor que el otro.

Hora Unidad de tiempo equivalente a
sesenta minutos. Un dia equivale a
veinticuatro horas.

Minuto Unidad de tiempo equivalente a
sesenta segundos. Una hora
equivale a sesenta minutos.

Tiempo transcurrido Cuénto tiempo ha pasado.

Longitud La distancia de un punto a otro.
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inch Pulgadas Medida de longitud o distancia. Hay
0 12 pulgadas en un pie. Una regla
|I|||||||||I|I||||||| mide hasta 12 pulgadas. La
abreviatura es pulg.

quarter Cuarto de pulgada Un cuarto de pulgada es la cuarta
'"‘5 parte de una pulgada.
|||||||||||I|I|||I|I|
Half inch Media pulgada Media pulgada es la mitad de una
L lgada.
|I|I|I|||I|I|I|I|I|I| prigaca
Pies Los pies son una medida de

longitud, un pie mide 12 pulgadas.

Yardas Una yarda es una medida de
longitud. 3 pies equivalen a una
yarda. Un campo de fatbol mide 100

yardas.

Capacidad La cantidad méaxima que algo puede
contener.

Peso Peso de un objeto.

Taza Una taza es una unidad de medida

utilizada en cocina. Un vaso
pequefo es una taza, y tiene
capacidad para 8 onzas liquidas.
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Pinta Una pinta equivale a dos tazas.

Cuarto de galén Un cuarto de galdn es lo mismo que
dos pintas o cuatro tazas. Un cuarto
de galén también es un cuarto o una
cuarta parte de un galén.

Galén La mayor unidad de medida de
liquidos, hay cuatro cuartos en un
galdn.

Onzas Una medida de masa, hay 16 onzas

en una libra.

Libras Las libras son una unidad que se
utiliza para medir el peso.

Marca de recuento Una forma de marcar o registrar su
recuento.
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— = s | === | Tabla de frecuencias Una tabla que organiza los datos e
e [ | [ : indica el nimero de veces que ha
= i 2 ocurrido algo.

Veramo Verano H
[ LI s ;

o e Grafico de imagenes Un grafico que utiliza imagenes para
s [ () () mostrar datos.

Futbol X (:_D \Q
Fotbol DYDY
o

© =2votos
Fawite Cake Flavors Gréfico de barras Una forma de representar los datos
que utiliza barras verticales u
horizontales.
g 10
Favorte Arinal Eje X La linea inferior u horizontal del
10
. I gréfico.
2
¢ Dogs Cats Snakes Rabbits
Animals

This is the

X-axis. TN
Favorite Animal . s . s [
B EjeY La linea lateral o vertical del gréfico.

This is the
y-axis.

\f

Aprendizaje en accion: Habilidades de nivel de grado
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Cuadrilateros

irapezmde -

paralelogramo

-/.\.

cometa

rombo

rectangulo

=~

cuadrado
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~ Perimetro
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Animales favoritos

Recursos

Enlaces y recursos en linea que le permitirdn apoyar el aprendizaje de su hijo.

Khan Academy

e Problemas intermedios abiertos

® Juegos matematicos para imprimir

e Blogues de valor posicional en linea para facilitar el calculo

e Math Antics

e Open Up Resources
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® Recursos de matemaéticas de tercer grado de IXL

e Math Chimp

e Virtual Nerd: tercer grado

e Matematicas ilustrativas

Conexiones en el hogar

e Dime qué has aprendido hoy en clase de Matematicas.

e Cuéntame cémo has resuelto hoy un problema en clase de Matematicas.

e ;Ddénde podemos aplicar el drea y el perimetro en el mundo real?

e ;Cdémo podemos aplicar las fracciones cuando cocinamos u horneamos?

e ;Puedescontarde2en2,de3en3,de4en4, de5enb5, etc., mientras esperamos en el
semaforo?

e ;Cuales son las distintas formas de estimar la respuesta?

e ;De cuéntas formas distintas puedes restar nimeros?

e ;Cuantas familias de hechos puedes escribir en 5 minutos?

e Muéstrame cémo podrias usar un cuadro de centenas como ayuda.

e Muéstrame como podrias utilizar una tabla de multiplicar como ayuda.

e ;Puedes ayudarme a nombrar las unidades de medida que utilizamos para
cocinar?

e Vamos a medir tu altura con una precisién de un cuarto de pulgada.

e Enséfiame cuanto pesas en libras en la bascula.

e Cuando compres en el supermercado, compara diferentes cantidades para
averiguar cual es la mejor oferta.

e Mientras se hornean, ;puedes ensefiarme cémo dividir los brownies en octavos?

e Calculemos el tiempo transcurrido, jcudnto tiempo tenemos antes de salir para ir
al cine?

e ;Qué tipo de grafico deberiamos utilizar para mostrar estos datos?

e Dime, jcémo podriamos utilizar el &rea y el perimetro para construir la nueva valla para
perros?

e ;Cuantos cuadrilateros puedes encontrar en nuestra casa?
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Desafios que anticipar

Es dificil ver a nuestros hijos tener dificultades, pero es una parte importante del

proceso de aprendizaje. Apdyelo y animelo cuando tenga dificultades.

* Intente resolver el problema aunque crea que es demasiado dificil. El
aprendizaje se produce a través del fracaso.

e Pidale a su hijo que le explique un ejemplo que haya entendido para reforzar su
confianza. Explicérselo lo ayudard a comprenderlo.

e Toémese un breve descanso y vuelva al problema con la mente despejada.

* Modele afirmaciones de mentalidad de crecimiento. Si su hijo dice que no
puede... enséfele a decir que todavia no puede. Videos sobre mentalidad de

crecimiento
* Sisu hijo domina las operaciones de suma, resta, multiplicacién y division, se
sentird mas seguro de si mismo. Pruebe esta intervencion basada en la

investigacion para fomentar su dominio de los hechos matematicos.

* Los estudiantes tienen dificultades para recordar la diferencia entre hallar el
perimetro y el drea de rectangulos y cuadrados. Sefiale ejemplos del mundo
real que los ayuden a ver claramente la diferencia.

* Resista la tentacion de ensefar atajos con los problemas de sumas y restas.
Cuando los estudiantes descomponen los nimeros en forma expandida
(centenas, decenas y unidades) los ayuda a construir la comprensién conceptual;
empiezan a entender que no lleva un uno, que en realidad es un diez o un cien,
etc.

* Muchos estudiantes pueden confundirse al intentar resolver un nimero
desconocido. Animelos a ingresar sus respuestas en la ecuacién para asegurarse
de que son correctas. Por ejemplo, si el problema es ? dividido entre 2 = 6y su
hijo dice que la respuesta es tres, expliquele que 3 dividido entre 2 no es 6 si lo
vuelve a sumar. Enséfeles también a escribir la ecuacién de otra forma como 6
x2="7

* Muchos estudiantes tienen dificultades con los problemas de dos pasos porque se
detienen después del segundo paso. Animelos a releer el problema antes de elegir
una respuesta y asegulrese de que dan la respuesta que se pide en lugar de solo el
primer paso.
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* Al comparar fracciones, los estudiantes pueden tener dificultades para dibujar
modelos de dreas que tengan piezas del mismo tamafio. Muéstreles como
dividir un circulo en mitades, tercios, cuartos, sextos y octavos de manera
uniforme.

¢ Cuando a su hijo le cueste dominar una habilidad, busque un juego matematico
para que el aprendizaje sea divertido. Utilice este enlace para encontrar uno que
se adapte a la habilidad matematica con la que su hijo tiene dificultades: Juegos
matematicos

Comunicacion con el maestro de su hijo

¢AUn se siente atascado? Péngase en contacto con el maestro de su hijo para hablar

de lo que puede hacer para fomentar su aprendizaje. Algunas preguntas que pueden
que p P P J g preg que p

guiar el debate:

¢Qué recursos me sugiere que utilice para ayudar a mi hijo?

¢Ddnde ve que mi hijo tiene dificultades? ;Qué podemos hacer juntos para
ayudar?

¢Qué debe practicar mi hijo en casa?

¢Qué mensaje colectivo podemos enviar juntos para ayudar a mi hijo a
aprender?
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